四、職稱分析表

	工作名稱
	代表性工作職稱

	1.3D建模
2.骨架設定
3.燈光、算圖與合成
	3D動畫師

	1.角色設計
2.場景設計
	美術設定人員

	1.3D實景合成特效
2.影音剪輯
	後期製作人員

	1.故事與編劇
2.分鏡腳本繪製
	遊戲與動畫專案企劃人員

	1.平面設計

2.視覺傳達設計
	平面與視覺設計人員

	1.互動遊戲
2.新媒體互動藝術

3.程式設計
	互動程式設計人員

	1.影音剪輯

2.專案企劃
	電視、廣告媒體產業人員


