電腦與通訊工程系職稱分析表 
	代表性工作職稱
	
	所需職責
	所需任務

	 1.硬體工程師
	一般能力
	G-1-1電腦作業
	G-1-1-1能使用作業系統

	
	
	
	G-1-1-2能做文書處理

	
	
	
	G-1-1-3能使用試算表

	
	
	
	G-1-1-4能做簡報

	
	
	G-1-2 工作態度
	G-1-2-1具敬業精神

	
	
	
	G-1-2-2具職業道德

	
	
	
	G-1-2-3具自我調適的能力

	
	專業能力
	P-1-1.通信原理基本認知
	P-1-1-1能量測類比通信

	
	
	
	P-1-1-2能量測數位通信

	
	
	
	P-1-1-3能說出通信原理

	
	
	P-1-2.通訊電子學原理基本認知
	P-1-2-1能說出基本電子學原理

	
	
	
	P-1-2-2能了解通訊電子學

	
	
	P-1-3.認識射頻訊號
	P-1-3-1能了解射頻訊號

	
	
	
	P-1-3-2能區分射頻訊號頻段

	
	
	P-1-4.微波原理 
	P-1-4-1能認識微波網路

	
	
	
	P-1-4-2能認識微波元件

	
	
	
	P-1-4-3能阻抗匹配

	
	
	
	P-1-4-4能了解分波器及偶合器

	
	
	P-1-6數位系統設計
	P-1-6-1 能設計數位系統電路

	
	
	P-1-7嵌入式晶片應用
	P-1-7-1 具備Linux在嵌入式晶片應用能力

	
	
	P-1-8微處理器應用
	P-1-8-1 具微處理器及邊架構應用能力

	
	
	
	


	代表性工作職稱
	
	所需職責
	所需任務

	 2.  通訊網路工程師
	一般能力
	G-2-1電腦操作
	G-2-1-1能使用作業系統

	
	
	
	G-2-1-2能做文書處理

	
	
	
	G-2-1-3能做試算表

	
	
	
	G-2-1-4能做簡報

	
	
	G-2-2 工作態度
	G-2-2-1具敬業精神

	
	
	
	G-2-2-2具職業道德

	
	專業能力
	P-2-1作業系統概論
	P-2-1-1能操作與管理Windows Client 端系統

	
	
	
	P-2-1-2能操作與管理Windows Server 端系統

	
	
	
	P-2-1-3能 操作與管理UNIX Client 端系統

	
	
	
	P-2-1-4 能操作與管理UNIX SERVER 端系統

	
	
	P-2-2區域網路原理應用
	P-2-2-1能規劃網路佈線

	
	
	
	P-2-2-2能架設網路設備

	
	
	
	P-2-2-3能測試網路設備

	
	
	P-2-3 網路通訊協定應用
	P-2-3-1能管理網路通訊系統

	
	
	
	P-2-3-2能說出網路通訊協定概論

	
	
	P-2-4.物件導向程式語言設計
	P-2-4-1能設計Windows程式語言

	
	
	
	P-2-4-2 能撰寫C++程式語言

	
	
	P-2-5.網路程式設計
	P-2-5-1. 能設計網路程式

	
	
	
	P-2-5-2 能使用架設網路

	
	
	P-2-6.  計算機概論 
	P2-6-1 具備計算機概論能力


	代表性工作職稱
	
	所需職責
	所需任務

	軟體工程師


	一般能力
	G-3-1工作態度
	G-3-1-1具敬業精神

G-3-1-2具團隊精神

G-3-1-3工作穩定性高、能配合企業發展規劃

G-3-1-4具學習能力、可塑性

G-3-1-5具解決問題能力

G-3-1-6具創新能力

G-3-1-7具國際觀

	
	專業能力
	P-3-1套裝軟體認識及作業系統概論
	P-3-1-1 能安裝套裝軟體
P-3-1-2 能使用套裝軟體
P-3-1-3能操作與管理Windows SEVER,Client 端系統
P-3-1-4能操作與管理UNIX SEVER,Client 端系統

	
	
	P-3-2 程式設計
	P-3-2-1 具備電腦程式設計之能力

	
	
	P-3-3 計算機概論與結構
	P-3-3-1 具了解計算機概論與結構能力

	
	
	P-3-4 網路程式設計
	P-3-4-1具網路程式設計與開發之能力

	
	
	P-3-5資料庫管理
	P-3-5-1能規劃管理維護資料庫系統

	
	
	P-3-6 Web 網頁設計
	P-3-6-1 能設計Web網頁

P-3-6-2 能架設網站


