
 

基礎 2D 動畫 

語 文 

 

專業課程 職場需求 

3D 建模與材質 

3D 角色骨架設定 

角色造型設計 

3D 角色動畫 

故事與分鏡腳本 

場景設計 

燈光與演算實務 數位特效 動態捕捉與編輯 

2D、3D 動畫師 

美術設計人員 

原創動畫企劃人員 

燈光特效人員 

影像處理 

影像與書寫 

基礎攝影 

數位音樂製作 數位錄音與剪輯 

影視後期製作人員 

編曲與音效 

影音剪輯 

聲音編輯與混音師 影 

音 

動 

畫 

數位多媒體設計系本位課程模組 

本位課程模組 



 

專業課程 職場需求 

遊戲企劃設計 

互動設計概論 互動程式設計 

人機介面技術 

互動設計應用 

虛擬實境設計 

數媒設計作品集製作 

人機介面設計師 

互動程式設計人員 

互動遊戲設計 

色彩設計 

互 

動 

設 

計 
體感互動設計 行動裝置內容設計 

擴充實境應用 

APP Inventor 視覺化程式設計 

遊戲引擎應用 

新媒體互動藝術設計師 

遊戲企劃與製作設計人員 

智慧裝置互動多媒體人員 

 

數位多媒體設計系本位課程模組 

本位課程模組 


